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Код и наименование 

профессиональных и 

общих компетенций, 

формируемых в 

рамках модуля 

 

Критерии оценки 

 

Методы оценки 

Раздел 1. Разработка, администрирование и защита баз данных 

ПК 11.1 Осуществлять 

сбор, обработку и ана-

лиз информации для 

проектирования баз 

данных. 

Оценка «отлично» - выполнен анализ и предвари-

тельная обработка информации, выделены объек-

ты и атрибуты в соответствии с заданием; постро-

ена и обоснована концептуальная модель БД. 

Оценка «хорошо» - выполнена предварительная 

обработка информации, выделены объекты и ат-

рибуты в соответствии с заданием; построена 

концептуальная модель БД. 

Оценка «удовлетворительно» - частично выпол-

нена предварительная обработка информации, вы-

делены основные объекты и атрибуты практиче-

ски соответствующие заданию; построена концеп-

туальная модель БД. 

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

анализу, структурированию пер-

вичной информации и построе-

нию концептуальной модели БД 

 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ПК 11.2. Проектировать 

базу данных на основе 

анализа предметной 

области. 

Оценка «отлично» - спроектирована и нормали-

зована БД в полном соответствии с поставленной 

задачей и применением case-средств; уровень 

нормализации соответствует 3НФ; таблицы про-

индексированы, структура индексов обоснована; 

пояснены принципы физической и логической 

модели. 

Оценка «хорошо» - спроектирована и нормализо-

вана БД в соответствии с поставленной задачей и 

применением case-средств; уровень нормализации 

соответствует 3НФ; таблицы проиндексированы; 

перечислены основные принципы построения БД. 

Оценка «удовлетворительно» - спроектирована и 

нормализована БД  с незначительными отклоне-

ниями от поставленной задачи и с применением 

case-средств; уровень нормализации соответствует 

3НФ; таблицы частично проиндексированы; пере-

числены основные принципы построения БД. 

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

проектированию БД 

 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ПК 11.3. Разрабатывать 

объекты базы данных в 

соответствии с резуль-

татами анализа пред-

метной области. 

Оценка «отлично» - выполнено построение БД в 

предложенной СУБД, созданные объекты полно-

стью соответствуют заданию, все таблицы запол-

нены с помощью соответствующих средств; 

предусмотрены и реализованы уровни доступа для 

различных категорий пользователей; предложена 

и обоснована физическая схема БД. 

Оценка «хорошо» - выполнено построение БД в 

предложенной СУБД, созданные объекты соот-

ветствуют заданию с незначительными отклоне-

ниями, практически все таблицы заполнены с по-

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

созданию БД. 

 

 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-



 

мощью соответствующих средств; предусмотрен и 

частично реализован доступ для различных кате-

горий пользователей; предложена физическая 

схема БД с некоторыми пояснениями. 

Оценка «удовлетворительно» - выполнено по-

строение БД в предложенной СУБД, созданные 

объекты соответствуют заданию с некоторыми 

отклонениями, некоторые таблицы заполнены с 

помощью соответствующих средств; предусмот-

рено разграничение доступа для различных кате-

горий пользователей; предложена физическая 

схема БД без пояснений. 

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ПК 11.4. Реализовывать 

базу данных в конкрет-

ной системе управления 

базами данных. 

Оценка «отлично» - созданы и корректно работа-

ют запросы к БД, сформированные отчеты выво-

дят данные с учетом группировки в полном соот-

ветствии с заданием; процедуры и триггеры со-

зданы в полном соответствии с заданием и кор-

ректно работают. 

Оценка «хорошо» - созданы и выполняются за-

просы к БД, сформированные отчеты выводят 

данные с учетом группировки в основном в соот-

ветствии с заданием; процедуры и триггеры со-

зданы в соответствии с заданием и функциониру-

ют. 

Оценка «удовлетворительно» - созданы и вы-

полняются запросы к БД, сформированные отчеты 

выводят данные в основном в соответствии с за-

данием процедуры и триггеры созданы и функци-

онируют 

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

организации обработки инфор-

мации в предложенной БД по 

запросам пользователей и обес-

печению целостности БД. 

 

 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ПК 11.5. Администри-

ровать базы данных 

Оценка «отлично» - выполнен анализ эффектив-

ности обработки данных и запросов пользовате-

лей; обоснованы и выбраны принципы регистра-

ции и система паролей; созданы и обоснованы 

группы пользователей; установлено и настроено 

программное обеспечение администрирования БД. 

Оценка «хорошо» - обоснованы и выбраны прин-

ципы регистрации и система паролей; созданы и 

обоснованы группы пользователей; установлено и 

настроено программное обеспечение администри-

рования БД. 

Оценка «удовлетворительно» -  выбраны прин-

ципы регистрации и система паролей; созданы и 

обоснованы группы пользователей; установлено и 

настроено программное обеспечение администри-

рования БД. 

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

анализу функционирования, за-

щите данных и обеспечению 

восстановления БД. 

 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ПК 11.6. Защищать ин-

формацию в базе дан-

ных с использованием 

технологии защиты ин-

формации. 

Оценка «отлично» - обоснован период резервного 

копирования БД на основе анализа обращений 

пользователей; выполнено резервное копирование 

БД; выполнено восстановления состояния БД на 

заданную дату. 

Оценка «хорошо» - обоснован период резервного 

копирования БД; выполнено резервное копирова-

ние БД; выполнено восстановления состояния БД 

Экзамен/зачет в форме собеседо-

вания: практическое задание по 

резервному копированию и вос-

становлению БД 

Защита отчетов по практическим 

и лабораторным работам 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением различных видов ра-



 

на заданную дату. 

Оценка «удовлетворительно» - выполнено ре-

зервное копирование БД; выполнено восстановле-

ния состояния БД на заданную дату. 

бот во время учебной/ производ-

ственной 

ОК 01. Выбирать спо-

собы решения задач 

профессиональной дея-

тельности, примени-

тельно к различным 

контекстам. 

− обоснованность постановки цели, выбора и 

применения методов и способов решения 

профессиональных задач; 

- адекватная оценка и самооценка эффективности 

и качества выполнения профессиональных задач 

Экспертное наблюдение за вы-

полнением работ 

ОП 02.Осуществлять 

поиск, анализ и интер-

претацию информации, 

необходимой для вы-

полнения задач профес-

сиональной деятельно-

сти. 

- использование различных источников, включая 

электронные ресурсы, медиаресурсы, Интернет-

ресурсы, периодические издания по специально-

сти для решения профессиональных задач 

ОК 03. Планировать и 

реализовывать соб-

ственное профессио-

нальное и личностное 

развитие. 

- демонстрация ответственности за принятые ре-

шения 

- обоснованность самоанализа и коррекция ре-

зультатов собственной работы;  

ОК 04. Работать в кол-

лективе и команде, эф-

фективно взаимодей-

ствовать с коллегами, 

руководством, клиен-

тами. 

- взаимодействовать с обучающимися, преподава-

телями и мастерами в ходе обучения, с руководи-

телями учебной и производственной практик; 

- обоснованность анализа работы членов команды 

(подчиненных) 

ОК 05. Осуществлять 

устную и письменную 

коммуникацию на госу-

дарственном языке с 

учетом особенностей 

социального и культур-

ного контекста. 

Демонстрировать грамотность устной и письмен-

ной речи, - ясность формулирования и изложения 

мыслей 

ОК 09. Использовать 

информационные тех-

нологии в профессио-

нальной деятельности. 

- эффективность использования информационно-

коммуникационных технологий в профессиональ-

ной деятельности согласно формируемым умени-

ям и получаемому практическому опыту; 

 

 



Структура фонда оценочных средств по МДК.04.01 Технология разборки и защиты баз данных  
№п/п Проверяемые 

умения, знания, 

ОК, ПК 

Тема из рабочей 

программы 

Наименование оценочного средства Критерии оценивания 

1. ПК 11.1  

ПК 11.2  

ОК 1-09 

Тема 1. Основы хра-

нения и обработки 

данных. Проектиро-

вание БД 

Практические и лабораторные работы 0-4 - «2» 

5-6 - «3» 

7-8 - «4» 

9-10 - «5» 

2. ПК 11.3  

ПК 11.4  

ПК 11.5  

ОК 1-09 

Тема 2. Разработка 

и администрирова-

ние БД 

Практические и лабораторные работы 0-4 - «2» 

5-6 - «3» 

7-8 - «4» 

9-10 - «5» 

3 ПК 11.6  

ОК 1-09 

Тема 3. Организа-

ция защиты данных 

в хранилищах 

Лабораторные работы 0-10 - «2» 

11-14 - «3» 

15-17 - «4» 

18-20 - «5» 

6  Итоговая аттеста-

ция по ПМ 

Экзамен «5» – верный, по-

дробный ответ; 

«4» – одна ошибка 

или не более двух 

недочетов; 

«3» – две ошибка или 

не более трех недоче-

тов; 

«2» – больше двух 

ошибок или трех 

недочетов. 

 

 



 

Лабораторная работа «Установка и настройка SQL-сервера» 

 

Цель: научиться устанавливать «Microsoft SQL Server 2008»  

Начнём создание БД с установки «Microsoft SQL Server 2008». Вставьте диск с 

сервером в привод компакт дисков вашего компьютера. Установка запустится автомати-

чески. Компьютер будет проверен на наличие пакета «Microsoft .NET Framework». Если 

данный пакет не установлен, то появится окно начала установки пакета  

(1.1).  

  
Рис.1  

В появившемся окне представлено лицензионное соглашение об использовании 

пакета «Microsoft .NET Framework». Для того чтобы установить пакет необходимо согла-

ситься с соглашением. Включите переключатель «Я прочитал(а) и ПРИНИМАЮ условия 

лицензионного соглашения» и нажмите кнопку «Установить».  

После завершения установки появится окно с сообщением о завершении установ-

ки (Рис.1.2).  

  
Рис.1.2  

В данном окне нажмите кнопку «Выход».  

Если на вашем компьютере не установлен пакет обновлений для «Windows XP», 

называемый «KB942288-v2», то появится следующее окно (1.3):  



 

  
Рис.1.3  

Для установки обновления нажмите кнопку «Далее». После установки обновления 

появится вопрос о перезагрузке компьютера (Рис.1.4).  

  
Рис.1.4  

После перезагрузки компьютера появится окно выбора типа установки сервера  

(Рис.1.5).  

  
Рис.1.5  

Выберите тип установки «New SQL Server stand-alone installation or add to an exist-

ing installation». Начнётся установка файлов обеспечивающих установку сервера 

(Рис.1.6).  



 

  
Рис.1.6  

После установки вышеперечисленных файлов в окне установки нажмите кнопку 

«Ok». Появится окно выбора типа лицензии использования, где можно выбрать один из 

двух видов лицензии:  

• Specify a free edition – бесплатная версия сервера, работает 180 дней, после 

чего требует приобретения коммерческой версии;  

• Enter the product key – коммерческая версия, в поле ввода, расположенного 

ниже необходимо ввести ключ коммерческой лицензии продукта.  

После выбора вида лицензии нажмите кнопку «Next» (Далее). Появится окно, 

предназначенное для ознакомления с лицензией. Прочитайте лицензионное соглашение, 

включите опцию «I accept the license terms» (Я согласен с условиями лицензии) и нажми-

те кнопку «Next» (Рис.1.7).  

  
Рис.1.7  

Появится окно начала установки дополнительных файлов (Рис.1.8).  



 

  
Рис.1.8  

В окне начала установки дополнительных файлов нажмите кнопку «Install» (Уста-

новить). Появится окно определения правил установки дополнительных файлов  

(Рис.1.9).  

  
Рис.1.9  

В выше представленном окне нажмите кнопку «Next». Появится окно выбора 

устанавливаемых компонентов сервера (Рис.1.10).  



 

  
Рис.1.10  

Выберите все компоненты сервера и нажмите кнопку «Next». Появится окно 

настройки устанавливаемого экземпляра сервера (Рис.1.11).  

  
Рис.1.11  

В данном окне определите следующие настройки:  

• «Default instance» или «Named instance» - установка экземпляра по умолча-

нию или поименованного экземпляра;  

• «Instance ID» – имя устанавливаемого экземпляра сервера;  

• «Instance root directory» - папка на диске, куда будет установлен экземпляр 

сервера.  

Задайте вышеописанные параметры и нажмите кнопку «Next». Появится окно с 

отчётом о количестве свободного места на диске, куда устанавливается экземпляр серве-

ра (Рис.1.12)  



 

  
Рис.1.12  

Нажмите кнопку «Next». Появится окно настройки экземпляра сервера (Рис.1.13).  

  
Рис.1.13  

Нажмите кнопку «Next». Появится окно создания учётной записи пользователя 

сервера (Рис.1.14).  

  
Рис.1.14  

В данном окне оставьте настройки по умолчанию и нажмите кнопку «Ok». По-

явится окно настройки ядра сервера (Рис.1.15).  



 

  
Рис.1.15  

В выше представленном окне выберите смешанный режим подключения (Mixed 

Mode). Задайте пароль (Enter password) и его подтверждение (Confirm password). Добавь-

те нового администратора сервера, нажав кнопку «Add Current User» (Добавить текущего 

пользователя) и нажмите кнопку «Next». Появится окно для определения пользователя 

управляющего всеми службами сервера (Рис.1.16).  

  
Рис.1.16  

Для добавления пользователя нажмите кнопку «Add Current User», а затем нажми-

те кнопку «Next». Появится окно настройки сервера отчётов (Рис.1.17).  



 

  
Рис.1.17  

В данном окне можно выбрать один из трёх вариантов настройки отчёта:  

• Install the native mode default configuration – установить настройки по умол-

чанию;  

• Install the SharePoint integrated mode configuration – настройка отчётов для 

интеграции их в систему SharePoint.  

• Install, but do not configure the report server – установить но не настраивать 

сервер отчётов.  

Выберите первый вариант настройки и нажмите кнопку «Next». Появится окно 

настройки отчётов об ошибках в работе сервера (Рис.1.18).  

  
Рис.1.18  

Если в окне настройки отчёта об ошибках включить все опции, то в случае ошиб-

ки вся информация об ошибке будет отправлена на сервер разработчика (Microsoft) для 

анализа. Если вам это необходимо то можете включить все опции, если нет, то не вклю-

чайте. Нажмите кнопку «Next». Появится окно, отображающее правила установки  



 

(Рис.1.19).  

  
Рис.1.19  

В выше представленном окне нажмите кнопку «Next»/ Появится оно с полным от-

чётом по установке сервера (Рис.1.20).  

   
Рис.1.20  

 Для начала установки нажмите кнопку «Install» (Установить). Начнётся процесс 

установки сервера. Появится окно, отображающее ход установки сервера (Рис.1.21).  



 

   
Рис.1.21  

 После окончания процесса установки нажмите кнопку «Next». Появится окно отчёта 

по результатам установки (Рис.1.22).  

   
Рис.1.22  

 Для завершения установки сервера в данном окне нажмите кнопку «Close» (Закрыть).  

На этом мы заканчиваем описание установки «Microsoft SQL Server 2008» и пере-

ходим к созданию баз данных  
 

Лабораторная работа «Экспорт данных базы в документы пользователя» 

 

Цель работы: научиться загружать в базу из внешних источников большие объёмы 

данных и сбрасывать из базы данные в формате других приложений. 



 

В качестве приложения, с которым будет взаимодействовать Access, выберем элек-

тронные таблицы Excel. Откройте файл «группы.xls». Ознакомьтесь с листами «группы» и 

«факультеты». 

Импорт в новую таблицу.Импортируйте из файла «группы.xls» в новую таблицу 

данные с листа «группы». Последовательность действий: Меню → Файл →Внешние дан-

ные →  Импорт. Далее выберите файл «группы.xls» и следуйте указаниям Access. Наимено-

вания полей оставьте такими же, как в таблице Excel, выберите автоматическое создание 

ключа, новую таблицу в базе данных назовите «Группы». 

Импорт в существующую таблицу.Создайте в базе данных таблицу «факультет» 

следующей структуры: 

Имя поля Тип данных Размер поля 

Код_фак Счётчик 
 

Факультет Текст 50 

Телефон Текст 10 

Декан Текст 30 

Секретарь Текст 30 

Сделайте поле «Код_фак» ключевым. Введите первую запись следующего содержа-

ния: 

• Факультет – Юридический, 

• Телефон - 167, 

• Декан - Семёнов А.Б.Э 

• Секретарь – Никитина А.Г. 

Импортируйте в таблицу «факультет» данные с листа ««факультеты» из файла «груп-

пы.xls». Последовательность действий: Меню  → Файл →Внешние данные →  Импорт. Да-

лее выберите файл «группы.xls» и следуйте указаниям Access. Наименования соответствую-

щих полей в таблицах Excel и Access должны совпадать. 

Установка связи с таблицей в формате Excel. Можно работать с таблицей Excel так 

же, как и с таблицами базы данных Access, если установить с ней связь. 

+Установите связь с таблицей Excel, расположенной на листе «Список» в файле (кни-

ге) «Сортировка1.xls». Последовательность действий: Меню  → Файл →Внешние дан-

ные → Связь с таблицами. Далее выберите файл «Сортировка1.xls» и следуйте указаниям 

Access. 

Экспорт данных из базы в таблицу Excel.Экспортируем таблицу «Группы». От-

кройте таблицу «Группы» в Access. В меню Access выберите Файл → Экспорт. В нижней ча-

сти открывшегося окна выберите тип файла «Microsoft Excel» версии, установленной на Ва-

шем компьютере, например, «Microsoft Excel 97-2000 (*.xls)». . Назовите файл «ГруппыAcc» 

и сохраните его в Вашем каталоге. 

Кнопки для экспорта и импорта данных.В Access есть макрос «Преобразо-

ватьЭлектроннуюТаблицу», с помощью которого можно импортировать и экспортировать 

данные. Создайте форму для экспорта таблицы «Группы». 

Создайте кнопку «экспорт в Excel». В окне «Создание кнопки» нажмите «Отмена». 

Вызовите свойства кнопки. Щёлкните по свойству «нажатие кнопки». Справа появятся две 

квадратные кнопочки. Щёлкните по кнопочке с многоточием и в появившемся меню выбе-

рите «Макросы» Дайте любое название макросу. Выберите макрокоманду «Преобразо-

ватьЭлектроннуюТаблицу» и присвойте ей необходимые значения аргументов (в нижней ча-

сти окна). Файл с экспортированной таблицей поместите в свой каталог 

Проверьте работу созданной формы. 
 



 

Практическое задание на тему «Создание приложения с использованием 

ADOTable и ADOQuery 

Задание 

Информационная система хранит информацию о врачах, о пациентах и их лечении. 

База данных включает в себя следующие  сущности:  

 
Рис. 1 

Создать проект в Borland Delphi  и обеспечить доступ к БД , используя ADO-

компоненты. 

Теоретические сведения 

Вывод данных с помощью ADO-компонент  на форму 

1. Создаем проект Delphi, сохраняем созданное нами приложение в папку «Боль-

ница», где расположен файл базы данных 

2. Помещаем на форму компонент ADOConnection с вкладки ADO палитры ком-

понентов; 

3. Устанавливаем свойство ConnectionString для этого компонента  

(на вкладке «Поставщик данных» выбираем «Microsoft Jet 4.0 OLE DB Provider» на 

вкладке «Подключение» выбираем подключаемый файл). ; 

4. Поскольку файл базы данных и приложение, разрабатываемое в Delphi, нахо-

дятся в одной папке «Больница», удобнее при подключении не указывать весь путь к базе 

данных, а ввести только его полное имя. Тогда при переносе в дальнейшем папки «Боль-

ница» в другое место, никаких проблем с приложением возникать не будет!! 

 
Рис. 2 



 

5. Проверяем подключение; 

6. Помещаем на форму компонент ADOTable с вкладки ADO палитры компонен-

тов; 

7. Устанавливаем свойство Connection  (указываем наш ADOConnection1 )- в  

свойстве TableName компонента ADOTable  должно появиться окно 'Database Login' а затем в 

выпадающем списке появится список таблиц нашей базы данных 

 
Рис. 3 

8. Выбираем таблицу или запрос, которые нам необходимо вывести (обратите 

внимание, что для вывода каждой таблицы или запроса необходим отдельный компонент 

ADOTable или ADOQuery соответственно, но ADOConnection для всех один!); 

9. Устанавливаем на форму компонент DataSource со вкладки Data Access; 

10. Свойство DataSet этого компонента меняем на ADOTable1  

11. Помещаем DBGrid с вкладки Data Controls и свойству DataSource присваиваем 

значение DataSource1 

12. Помещаем DBNavigator с вкладки Data Controls и свойству DataSource присва-

иваем значение DataSource1 

13. Активируем подключенную таблицу, задав свойству Active  компонента 

ADOTable1 значение True, в результате чего в DBGrid отобразится таблица из нашей базы 

данных. Можно активировать таблицу с помощью кнопки: 

procedure TForm1.Button1Click(Sender: TObject); 

begin 

 adotable1.Open; 

end; 

14. Чтобы каждый раз при запуске программы на экран не выходило окно 'Database 

Login', установите свойство LoginPrompt компонента ADOConnection равным False.  

Создание интерфейса приложения 

1. По шаблону, предложенному выше, необходимо для каждой из таблиц опреде-

лить свой ADO-компонент. Для этого размещаем на форме компоненты ADOTable1, …, 

ADOTable6, подключаем их к файлу базы данных (свойство Connection),  задаем свойству 

TableName для этих компонентов следующие значения: 

ADOTable1 - таблица «Пациенты» 

ADOTable2 -  таблица «№ палаты» 

ADOTable3 – таблица «Врачи» 

ADOTable4 – таблица «Палаты» 

ADOTable5 – таблица «Препараты» 

ADOTable6 – таблица «Лечение» 

2. Размещаем на форме компоненты DataSource1, …, DataSource6, которые  могут 

нам понадобиться для отображения или передачи данных. Для каждого из них определяем в 

свойстве DataSet соответствующую таблицу.  



 

 
Рис. 4 

3. Устанавливаем на форму компонент DBLookupComboBox (см. рис 5) с вкладки 

Data Controls (список будет использоваться для отображения номеров палат ) и в свойствах   

ListSource, ListField и KeyField  этого компонента задаём имя отображаемого столбца . Свой-

ство DataSource компонента необходимо оставить пустым. 

4. Отобразим с помощью компонента DBGrid содержимое таблицы «Пациенты»  

(присваиваем свойству DataSource значение DataSource1) 

5. Обеспечим возможность модификации созданной таблицы с помощью компо-

нента DBNavigator и проверим его работоспособность (если редактирование таблицы с по-

мощью этого компонента оказалось затруднительным, то необходимо изменить свойство Op-

tions компонента DBGrid, задав dgEditing → true) 

6. Определим событие OnClick для компонента DBLookupComboBox, при выпол-

нении которого выводится информация о пациентах, размещённых в палате с выбранным 

номером. Реализовать это событие можно двумя способами: 

1 способ (с использованием фильтра): 

− Размещаем на форме компоненты DataSource7, который  будет использован для 

отображения и передачи данных запроса ADOQuery1 ( определяем в свойстве DataSet ком-

понент ADOQuery1). Создаём SQL- запрос на вывод информации о пациентах путём исполь-

зования свойства SQL→ Text компонета  ADOQuery1 с помощью команды 

form1.ADOQuery1.SQL.Text:='SELECT … FROM …..' ; 

− Открываем SQL- запрос и осуществляем фильтрацию информации  по задан-

ному критерию с помощью команд: 

 
Рис. 5 

2 способ (критерий отбора задаётся в разделе Where  SQL- запроса): 

−  Создаём SQL- запрос на вывод информации о пациентах находящихся в пала-

те, номер которой задан в компоненте DBLookupComboBox,  с помощью команды: 

 
Рис. 6 



 

7. Определим событие OnClick для кнопки «Назначение номера палаты и лечаще-

го врача». 

При нажатии на эту кнопку открывается форма «Добавление информации» (см. 

рис.10), на которой отображаются «№ палаты» и «ФИО врача» пациента с заданным номе-

ром. Поиск этих данных осуществляется (см. рис. 1) по схеме: 

Палаты.[Код пациента] → Палаты. [Код палаты] 

Палаты.[Код пациента] → Палаты.[Код врача] →Врачи.[Код врача] → Врачи.[ФИО 

врача] 

 

 
Рис. 7 



 

 
Рис. 8 

8. Определим событие OnClick для кнопки «Добавить» (см. рис.7). При нажатии 

на эту кнопку введённая информация добавляется в поля «Код пациента», «код врача» и 

«Код палаты»  таблицы «Палаты»: 

 



 

Рис. 9 

9. Определим событие OnClick для кнопки «Информация о всех пациентах» (см. 

рис.7), которая будет отображать в компоненте DBGrid содержимое Таблицы «Пациенты» с 

помощью команды : 

 
Рис. 10 

10. Размещаем на форме (см.рис.11 )компонент DBLookupListBox с вкладки Data 

Controls (список будет использоваться для отображения фамилий врачей, работающих в 

больнице) и в свойствах   ListSource, ListField и KeyField  этого компонента задаём имя таб-

лицы и отображаемого столбца . Свойство DataSource компонента необходимо оставить пу-

стым. 

 
Рис. 11 

Ниже приведён фрагмент программы, позволяющий при включении переключателя 

«Врачи» отобразить содержимое поля «ФИО врача» в компоненте DBLookupListBox 

 
Рис. 12 

11. Создадим для компонента DBLookupListBox  контекстное меню (см. рис.11), 

позволяющее редактировать записи в списке (добавлять записи, редактировать записи, уда-

лять записи): 

Рассмотрим фрагмент программы для добавления информации  в список 

DBLookupListBox с помощью функции Inputbox (на рис. 13 показано окно для ввода данных, 

реализованное с помощью функции Inputbox ).   

 
Рис. 13 



 

 
Рис. 14 

Рассмотрим фрагмент программы для редактирования информации  в списке 

DBLookupListBox (на рис. 15 показано окно для ввода данных, реализованное с помощью 

функции Inputbox ) 

 
Рис. 15 

 

 
Рис. 16 

Рассмотрим фрагмент программы для удаления информации  из списка 

DBLookupListBox 

 
Рис. 17 

Самостоятельная работа 

1. По аналогии с п.7 предыдущего раздела,  создадим событие OnClick для кноп-

ки «Назначение лечения».При нажатии на эту кнопку открывается форма «Добавление 

информации о лечении», на которой будет отображен код  выбранного пациента, можно 

выбрать название препарата из списка (компонент DBLookupComboBox), задать количе-



 

ство препарата, выбрать врача из списка (компонент  DBLookupComboBox) и ввести дату 

назначения.  По заполненным данным  должны быть определены «код_ препарата», «ко-

личество_препарата», «код врача», «дата назначения»  и информация добавлена в табли-

цу «Лечение»  

2. По аналогии с п.10 предыдущего раздела, создадим событие обработки нажа-

тия на переключатель «Препараты» (см. рис.11). При включении переключателя «Препа-

раты» необходимо отобразить содержимое поля «Препараты» в компоненте 

DBLookupListBox. 

3.  По аналогии с  п.11 предыдущего раздела, добавим в программу возможность 

редактирования записей из списка «Препараты» (добавлять записи, редактировать запи-

си, удалять записи). Для того, чтобы обе таблицы (и таблица «Врачи» , и таблица «Пре-

параты») редактировались с помощью одного контекстного меню компонента 

DBLookupListBox, необходимо определить какой из переключателей включен. Для этого 

опереторы по редактированию таблиц необходимо внедрить в условные конструкции 

представленные ниже: 

 
Рис. 18 

1. Создать SQL-запрос, подсчитывающий количество пациентов в больнице 

2.  Создать SQL-запрос, позволяющий удалить из базы данных выписавшихся 

больных (дата выписки которых больше сегодняшней даты) 

 
Рис. 19 

Полный код программы и файл базы данных вы можете просмотреть в Приложении 2 

 

Лабораторная работа «Выполнение резервного копирования» 
 

Цель работы: ознакомиться с основными конструкциями SQL, технологиями среды MS 

SQL Server Management, объектами SMO (среды MS Visual Studio) для резервного копирова-

ния и восстановления БД. 

Задание №1. необходимо создать резервные копии базы данных «МММ» с использо-

ванием полного резервного копирования, разностного резервного копирования и резервного 

копирования журнала транзакций. 

Ход работы: 

1. Запустите SQL Server Management Studio (SSMS), подключитесь к своему эк-

земпляру SQL Server, используя технологию 1. 

2. Создайте папку с именем c:\Student\ВашаПапка\test. 

3. Откройте окно нового запроса. Измените контекст на базу данных master, ис-

пользуя технологию 6. Наберите и исполните следующую команду, чтобы создать полную 

резервную копию базы данных: 

BACKUP DATABASE МММ TO DISK = 'C:\........TEST\AW.ВАК’ 



 

Ознакомьтесь с результатами запроса – какая информация обработана, сколько 

страниц, сколько файлов. 

4. Внесите изменение в таблицу «Модель» базы данных МММ. Добавьте одну за-

пись (придумайте сами)/ 

5. Откройте окно нового запроса наберите и исполните следующую команду, 

чтобы создать резервную копию журнала транзакций и сохранить только что внесенное из-

менение: 

BACKUP LOG МММ TO DISK = ‘С:\.......TEST\AW1.TRN' 

Ознакомьтесь с результатами запроса – какая информация обработана, сколько 

страниц, сколько файлов. 

6. Внесите еще одно изменение в таблицу«Модель». 

7. Откройте окно нового запроса наберите и исполните следующую команду, 

чтобы создать разностную резервную копию базы данных: 

BACKUP DATABASE MMM TO DISK = ‘C:\.....\TEST\AWDIFF1.ВАК' WITH DIFFER-

ENTIAL 

Ознакомьтесь с результатами запроса – какая информация обработана, сколько 

страниц, сколько файлов. 

8. Внесите еще одно изменение в таблицу«Модель». 

9. Откройте окно нового запроса наберите и исполните следующую команду, 

чтобы создать полную резервную копию базы данных в указанном месте на диске: 

BACKUP LOG MMM TO DISK = ‘С:\....TEST\AW2.TRN' 

Ознакомьтесь с результатами запроса – какая информация обработана, сколько 

страниц, сколько файлов. 

Задание №2. необходимо провести восстановление базы данных «МММ» из сделанных 

в задании №1 резервных копий. 

Ход работы: 

1. Если необходимо, запустите SSMS, подключитесь к своему экземпляру SQL 

Server, используя технологию 1. 

2. Выполните восстановление БД из первой полной резервной копии 

(C:\...TEST\AW.BAK) средствами оболочки SSMS. Для этого выполните: 

• В обозревателе объектов вызовите контекстное меню на вашей БД и выберите задачу 

восстановления базы данных (см. рисунок 6). 

 
Рисунок 6 – Восстановление БД 

• В открывшемся окне необходимо задать следующие параметры восстановления 

На закладке «Общие» необходимо выбрать: 

1. Базу данных для восстановления (вашу МММ) 

2. Выбрать источник набора данных для восстановления с устройства  файл 

C:\...TEST\AW.BAK 



 

3. После определения файла-источника данных необходимо флажком выбрать ба-

зу данных для восстановления (рисунок 7). 

 
Рисунок 7- Выбор БД для восстановления 

На закладке «Параметры» 

1. необходимо включить опцию «Перезаписать БД» и «оставить БД готовой к ис-

пользованию», (рисунок 8). 

 
Рисунок 8 – Задание параметров восстановления 

3. Нажмите ОК 

4. После восстановления БД, откройте таблицу «Модель» и убедитесь, что она не 

содержит всех добавлений, вносимых вами в процессе выполнения упражнения, так как вос-

становление происходило из первой резервной копии (без изменений). 

Задание №3. необходимо организовывать со стороны клиентского приложения, со-

зданного в Visual Studio удаленное администрирование БД (резервное копирование). 

Ход работы: 

В Visual Studio 

1. Создайте новый проект Windows Application и сохраните его в своей папке под 

именем Лабы_МММ_2 семестр. 

2. В главную форму добавьте меню, изображенное на рисунке 9: 

 
Рисунок 9 – Главное меню проекта 

Файл (Открыть, Закрыть, Выход) 

Справочники (Модель, Магазин, Дерево моделей) 

Заказы (Работа с заказами) 

Отчеты (Прайс-лист, Бланк заказов) 

Администрирование БД (Резервное копирование, Безопасность) 



 

Сервис (Калькулятор) 

Помощь (Справка, О программе) 

3. Добавьте новую форму в проект 

4. Добавьте на только что созданную форму компоненты в соответствии с рисун-

ком 10. 

 
Рисунок 10 – Форма для подключения к серверу 

5. Обеспечьте функциональную работу формы (напишите обработчик кнопки 

«Резервное копирование» с использованием объектов SMO. Описание объектов SMO, их 

свойств и методов см. в лекционном материале.) 

6. Добавьте возможность открытия данной формы при выборе в главной форме 

пункта меню Администрироване БД  Резервное копирование 

7. Запустите проект, проверьте работу формы. 

8. Закройте проект 

9. Убедитесь в появлении файла резервной копии на диске (файл, который указан 

в тексте программы). 

10. Откройте SSMS. Добавьте в таблицу «Модель» новую строку данных (само-

стоятельно). 

11. Средствами оболочки SSMS, выполните восстановление БД из резервной ко-

пии, созданной вашей программой 

12. Убедитесь, что после восстановления добавленных строк в таблице «Модель» 

нет. 

Задание №4. Ответьте на вопросы теста и представьте результаты преподавателю. 

1. Вы выполняете разностное резервное копирование базы длимых 

AdveniurtWorks каждые четыре часа, начиная с 04:00. полная резервная копия создается в 

полночь. Какие данные будут содержаться в разностной резервной копии сделанной в пол-

день? 

1. А Страницы данных, измененные после полуночи. 

2. B. Экстенты, измененные после полуночи. 

3. C. Страницы данных, измененные после 08:00 

4. D. Экстенты. измененные после 08:00. 

2. Вы выполняете полное резервное копирование 6азы данных Adventure Wortks,, 

которое завершается в полночь. Разностное резервное копирование выполняется по распи-

санию каждые четыре часа, начиная с 04:00. Резервное копирование журнала транзакций 

происходит по расписанию каждые пять минут. Какую информацию будет содержать ре-

зервная копия журнала транзакций, созданная в 09:15? 

+ 

1. А. Все транзакции, начатые после 09:10. 

2. B. Транзакции, завершенные после 09:10. 

3. C. Страницы, измененные после 09:10. 

4. D. Экстенты, измененные после 09:10. 

 

Лабораторная работа «Развертывание контроллеров домена» 

Цель работы: Освоить навыки развертывания контроллера домена и проверки его ра-

ботоспособности. 

Краткие сведения из теории: 



 

Выше уже говорилось о том, что существование контроллера домена невозможно без 

службы каталогов Active Directory. Повышение роли рядового сервера до контроллера доме-

на осуществляется установкой на него службы AD. Инструмент, который используется для 

установки (или удаления) Active Directory на сервер, называется Active Directory Installation 

Wizard (мастер установки Active Directory) – dcpromo.exe. 

Сервер, на который осуществляется установка AD, должен удовлетворять целому ряду 

требований, перечисленных ниже: 

• Перед установкой на сервере должен быть установлен стек протоколов TCP/IP 

и для каждого из интерфейсов сервера выделен статический IP-адрес. Впоследствии админи-

стратор может изменить этот адрес и заново зарегистрировать в базе данных DNS доменное 

имя с уже новым адресом. 

• Для сервера должен быть установлен DNS-суффикс, соответствующий имени 

домена, для которого будет устанавливаться контроллер домена. Последнее требование яв-

ляется необязательным, если установлен флажок «Сменить основной DNS-суффикс при 

смене членства в домене» изменения имени компьютера в свойствах системы (Мой компью-

тер). 

 
• В этом случае система автоматически определит DNS-суффикс при включении 

сервера в состав некоторого домена. 

• Служба каталога может быть установлена на раздел диска с файловой системой 

NTFS. Это требование обусловлено соблюдением должного уровня безопасности, требующе-

го разграничения доступа к файлам, непосредственно на уровне файловой системы (скажем, 

файловая система FAT не предоставляет такой возможности). Кроме того, раздел, предна-

значенный для установки службы каталога, должен иметь как минимум 250 Мбайт свобод-

ного дискового пространства. С целью повышения производительности службы каталога ад-

министратор может разместить файлы хранилища каталога и журнала транзакций на отдель-

ные физические диски. Это позволит избежать конкуренции операции ввода/вывода. Разуме-

ется, в этом случае каждый из задействованных разделов должен быть отформатирован под 

NTFS. 

• Операция установки контроллера домена требует наличия у выполняющего ее 

пользователя определенных полномочий. Установка первого контроллера домена в лесу 

осуществляется на одиночном сервере, не являющимся частью какого-либо домена. В этой 

ситуации пользователь должен обладать полномочиями локального администратора на том 

сервере, на котором происходит установка. Если происходит установка первого контроллера 

в домене (в рамках уже существующего леса доменов), пользователь должен являться чле-

ном группы Enterprise Admins (Администраторы корпорации). В случае установки дополни-

тельного контроллера в домене пользователь должен быть либо членом уже упомянутой 

группы, либо членом группы Domain Admins (Администраторы домена). 

Прежде чем запустить на сервере мастер установки Active Directory, администратор 

должен проверить настройки стека протоколов TCP/IP для данного компьютера, обратив, в 

первую очередь, внимание на параметры службы DNS-клиента. Одним из важнейших пара-

метров в этой ситуации является адрес предпочитаемого DNS-сервера (preferred DNS server). 



 

 
Именно указанный в этом параметре сервер будет использоваться мастером установки 

для диагностики пространства имен DNS, предшествующего созданию нового домена Active 

Directory, и поиска существующих носителей копий каталога. Этот же DNS-сервер впослед-

ствии будет использоваться для регистрации доменного имени сервера. Ошибки, допущен-

ные на этом этапе, могут привести к тому, что по окончании процедуры установки контрол-

лер домена окажется неработоспособным. Типичны следующие ошибки: 

• настройки сервера, выбранного на роль контроллера домена, не содержат све-

дений о предпочитаемом DNS-сервере; 

• DNS-сервер, указанный в настройках будущего контроллера домена в качестве 

предпочтительного, не является носителем требуемой зоны. Кроме того, возможна и другая 

ситуация, когда указан сервер, являющийся дополнительным носителем зоны. Как след-

ствие, этот DNS-сервер не может быть использован для динамической регистрации домен-

ных имен. 

Если вы осуществляете установку первого контроллера домена в лесу доменов (факти-

чески это означает первый этап развертывания в сети службы каталога), то вы должны 

предоставить возможность мастеру установки Active Directory установить на сервере службу 

DNS и произвести ее последующее конфигурирование. При этом в настройках стека прото-

колов TCP/IP данного сервера параметр Preferred DNS Server (Предпочитаемый DNS-сервер) 

должен указывать непосредственно на сам сервер. То есть поcле установки контроллера до-

мена все ассоциированные с ним ресурсные записи будут зарегистрированы службой DNS, 

функционирующей на этом же сервере. Все последующие контроллеры домена должны ука-

зывать уже на существующие DNS-серверы (например, на первый установленный DNS-

сервер). 

Кроме того, необходимо проверить доступность DNS-сервера с компьютера, который 

выбран на роль контроллера домена. Различные проблемы с сетевыми компонентами могут 

привести к тому, что хотя DNS-сервер функционирует и успешно используется другими хо-

стами, вновь устанавливаемый контроллер домена не имеет с ним сетевого соединения. 

Процедура установки контроллера домена выполняется с помощью мастера установки 

Active Directory. Для запуска мастера можно воспользоваться командой dcpromo, которая за-

пускается из меню Пуск|Выполнить (Start|Run). 

Альтернативный вариант - выбрать команду 

Пуск|Программы|Администрирование|Мастер настройки сервера или Управление данным 

сервером (Пуск|Все программы|Администрирование |Управление данным сервером), в от-

крывшемся окне последовательно нажать на ссылку «Добавить или удалить роль», затем – 

установка Active Directory. 



 

 
Поскольку мы устанавливаем дополнительные контроллеры домена в существующий 

домен, в появившемся окне мастера установки для данного варианта установки следует 

установить переключатель Добавочный контроллер домена в существующем домене 

(Additional domain controller for an existing domain) и нажать кнопку Далее. 

 
Введите имя, пароль и полное DNS-имя домена для пользовательской записи с админи-

стративными правами в домене (это может быть член группы Администраторы или пользо-

ватель, имеющий права на подключение компьютеров к домену). 

 
Введите полное DNS-имя существующего домена; при этом можно выбрать домен из 

списка существующих, нажав кнопку Обзор (Browse). 

В следующих окнах мастера нужно указать дополнительные параметры (местоположе-

ние базы данных Active Directory, журналов регистрации событий, реплицируемого систем-

ного тома, а также пароль администратора для восстановления службы каталогов). 



 

 
В появляющемся окне сводки проверьте правильность параметров и нажмите кнопку 

Далее и начнется процесс повышения роли сервера. 

После перезагрузки компьютер будет работать как один из контроллеров указанного 

домена 

Примечание 

Если на сервере до начала процесса повышения роли была установлена служба DNS, то 

она полностью конфигурируется с использованием записей основного DNS-сервера. 

Таким образом, легко получить резервный DNS-сервер, повысив отказоустойчивость 

сети. При этом предпочтительнее, если зоны DNS хранятся в Active Directory. 

В процессе установки контроллера домена происходит наполнение каталога. В случае 

установки первого контроллера домена в лесе все содержимое каталога создается непосред-

ственно мастером установки. Если в лесе создается новый домен, то мастер установки созда-

ет исключительно доменный раздел. Раздел схемы и каталога копируется с уже существую-

щих контроллеров домена. В ситуации, когда администратор создает дополнительный кон-

троллер в уже существующем домене, имеется два варианта наполнения каталога: 

- все содержимое каталога копируется с уже существующего контроллера домена; 

- содержимое каталога воссоздается из резервной копии каталога. Этот вариант целесо-

образно использовать в удаленных филиалах, соединенных с первичным контроллером до-

мена низкоскоростными каналами связи. 

Довольно часто возникает необходимость убедиться в том, процесс перехода сервера в 

новое качество успешно завершен. Если, например, служба репликации файлов (FRS – File 

Replication Service) не может успешно стартовать, она не инициализирует системный том, в 

результате чего служба Netlogon не может сделать общей (shared) системную папку 

SYSVOL. Как следствие папка NETLOGON также становится недоступной для общего до-

ступа. Это приводит к возникновению проблем с выполнением групповых политик, а также 

многих других проблем, в частности, с репликацией и аутентификацией. При возникновении 

неисправностей в Active Directory, перед тем, как выявлять проблемы, касающиеся соедине-

ний между контроллерами домена, аутентификации и т. д., вы в обоих случаях должны убе-

диться в том, что серверы Windows Server действительно являются контроллерами домена. 

Существует несколько способов, посредством которых администратор может убедить-

ся в том, что некоторый сервер на базе Windows Server по окончании операции повышения 

роли сервера (promotion) выполняет функции контроллера домена. 

Раздел реестра HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Services должен 

содержать подраздел NTDS. 

Введите в командной строке net accounts. Поле Computer role (Роль компьютера) долж-

на содержать значение PRIMARY или BACKUP для контроллера домена. Для обычных сер-

веров это поле имеет значение SERVERS. 



 

 
Введите в командной строке net start. В списке запущенных сервисов должна присут-

ствовать служба Kerberos Key Distribution Center (Центр распределения ключей Kerberos). 

Если эта служба не запущена на контроллере домена, механизм аутентификации может не 

работать. 

 
Введите в командной строке nbtstat -n. Имя домена, имеющее тип <ic>, должно быть 

зарегистрировано (в поле Status указано значение REGISTERED). 

 
Введите в командной строке net share. На сервере должны присутствовать общие папки 

SYSVOL (%SystemRoot%\SYSVOL\sysvol) и NETLOGON 

(%SystemRoot%\SYSVOL\sysvol\<DomainDNSName>\SCRIPTS). 



 

 
С помощью утилиты Ldp.exe проверьте значение атрибута isSynchronized объекта 

RootosE. По окончании процесса повышения роли сервера система должна полностью син-

хронизировать все разделы каталога. Когда синхронизация закончена, атрибут isSynchronized 

принимает значение TRUE. 

Используйте утилиту командной строки NLtest.exe. Эта утилита поставляется в составе 

пакета вспомогательных утилит Windows Server 2003 Support Tools. 

С помощью утилиты Ntdsutil.exe можно подключиться к только что установленному 

контроллеру домена и проверить его способность отвечать на запросы LDAP. Утилита поз-

воляет также проверить, знает ли контроллер о расположении ролей FSMO в своем домене. 

 
Последовательность выполнения работы: 

Задание является общим для всех подгрупп и предполагает развертывание трех допол-

нительных контроллеров домена. Для выполнения работы необходимо знание основных 

принципов организации Active Directory. 

Задание выполняется в несколько этапов: 

1. С помощью утилиты Ipconfig определить имя домена, в котором будет рабо-

тать контроллер домена. 

2. Проверить, удовлетворяет ли компьютер, повышаемый до роли контроллера 

домена, описанным выше требованиям. 

3. Проверить доступность первичного контроллера домена по сети (имя первич-

ного контроллера домена можно определить с помощью утилиты Ipconfig). 

4. Запустить мастер установки Active Directory и следуя инструкциям установить 

AD, повысив тем самым роль сервера до контроллера домена. 

5. Убедиться, что контроллер домена функционирует корректно описанными 

выше способами. 

6. Сделать резервную копию AD. 
 

Лабораторная работа «Мониторинг сетевого трафика» 
Цель: приобретение навыков работы по проведению мониторинга различных протоко-

лов и умение использовать специализированных утилит  

Краткая теоретическая справка  

1. Протокол ICMP (InternetControlMessageProtocol) является протоколом сообще-

ний об ошибках. Несмотря на то, что ICMP считается протоколом сетевого уровня, его со-

общения инкапсулируются в IP. Сообщения ICMPдовольно разнообразны [1], но имеют еди-



 

ный формат (рис. 1). На этом протоколе базируются средства мониторинга сетей связи, а 

также сообщения о недоступности узла в некоторых протоколах прикладного уровня, 

например, ошибка 404 в HTTP.  

 
Рис. 1 – Формат сообщений ICMP  

Протокол ICMP для IPv4 и его сообщения описаны в RFC 792, работа с масками сетей – 

в RFC 950[2]. Протокол ICMP для IPv6 описан в RFC 4443 [3].  

Инструменты мониторинга утилиты pingи tracerouteописаны в RFC 2529 [4].  

2. Утилитаping (PacketInternetGroper – одно из возможных прочтений) является 

одним из главных средств, используемых для отладки сетей, и служит для принудительного 

вызова ответа конкретной машины. Она позволяет проверять работу приложений TCP/IP (по 

портам) на удаленных машинах, адреса устройств в локальной сети, адрес удаленного сете-

вого устройства. В выполнении команды ping участвуют система маршрутизации, схемы 

разрешения адресов и сетевые шлюзы. Это утилита низкого уровня, которая не требует 

наличия серверных процессов на зондируемой машине, поэтому успешный результат при 

прохождении запроса вовсе не означает, что выполняются какие-либо сервисные программы 

высокого уровня, а говорит о том, что сеть находится в рабочем состоянии, питание зонди-

руемой машины включено, и машина не отказала. Утилитаping входит во все реализации 

TCP/IP не зависимо от операционной системы.  

Получив эхо-запрос ping, программное обеспечение, реализующее протокол IP у адре-

сата, посылает эхо-ответ. Эхо-запросы посылаются заданное количество раз (ключ -n) или по 

умолчанию до тех пор, пока пользователь не введет команду прерывания (Ctrl+C или Del), 

после чего выводятся статистические данные. В некоторых реализациях количество посылок 

эхозапросов ограничено, например, в Windowsих 4.В некоторых случаях можно в целях 

обеспечения безопасности (защита от DDOS-атак) выставить запрет на эхо-ответы. Список 

ключей и формат команды можно посмотреть самостоятельно, набрав в командной строке 

ping.  

На практике большинство опций в формате команды можно опустить, тогда в команд-

ной строке может быть: pingимя_узлаили pingIP-адрес.  

Пример:  

C:\Users\admin>ping yandex.ru  

Обмен пакетами с yandex.ru [77.88.21.11] с 32 байтами данных:  

Ответ от 77.88.21.11: число байт=32 время=1651мс TTL=57  

Ответ от 77.88.21.11: число байт=32 время=154мс TTL=57  

Ответ от 77.88.21.11: число байт=32 время=79мс TTL=57  

Ответ от 77.88.21.11: число байт=32 время=77мс TTL=57  

Статистика Ping для 77.88.21.11:  

Пакетов: отправлено = 4, получено = 4, потеряно = 0 (0% потерь) Приблизительное 

время приема-передачи в мс:  

Минимальное = 77мсек, Максимальное = 1651 мсек, Среднее = 490 мсек  

3. Утилита traceroute (в реализациях Windowsиспользуется написаниеtracert) поз-

воляет выявлять последовательность шлюзов, через которые проходит IP-пакет на пути к 

пункту своего назначения. У этой команды есть много опций, большинство из которых при-



 

меняются крайне редко. Традиционно используется формат tracerouteимя_узла, которое мо-

жет быть задано в символической или числовой форме. Выходная информация представляет 

собой список машин, начиная с первого шлюза и кончая пунктом назначения.  

Принцип работы traceroute основан на установке поля времени жизни (TTL) исходяще-

го пакета таким образом, чтобы это время истекало до достижения пакетом пункта назначе-

ния.При получении пакета с обнуленным полем TTL текущий шлюз отправит сообщение об 

ошибке на машину- источник. Каждое приращение поля времени жизни позволяет пакету 

пройти на один шлюз дальше.  

Утилита traceroute посылает для каждого значения поля TTL три пакета. Если проме-

жуточный шлюз распределяет трафик по нескольким маршрутам, то эти пакеты могут воз-

вращаться разными машинами. Некоторые системы не посылают уведомлений о пакетах, 

время жизни которых истекло, а некоторые посылают уведомления, которые поступают об-

ратно cзадержкой, превышающей время ожидания на машине-источнике. Эти шлюзы обо-

значаются рядом звездочек. Если конкретный шлюз определить нельзя, все равно с помощью 

tracerouteможно увидеть следующие за ним узлы маршрута. Заметим, что в связи с использо-

ванием на сетях динамической маршрутизации, в разные моменты времени можно получить 

различные маршруты прохождения пакетов. Это также относится к зеркалированным узлам.  

Пример:  

 
Пример:  

 
4. Существует комбинированная диагностическая утилита mtr (MyTraceroute), со-

четающая в себе функциональность рассмотренных выше tracerouteи ping. Данная утилита 



 

основана на библиотеке libncurses (консольная версия) илина базе GTK+ (оконная версия), 

позволяет в реальном времени отслеживать маршрут до заданного узла и изменяющееся 

время ответа каждого из промежуточных узлов, а также процент потерянных пакетов. Кон-

сольный вывод утилиты mtr представлен на рисунке 2. На данный момент mtrвключена 

практически во все дистрибутивы Linux.  

 
Рис.2 – Пример работы утилиты mtr в консольном режиме  

5. Утилита netstat выводит информацию о локальной сети и средствах TCP/IP. Она реа-

лизована непосредственно в операционной системе и занимается сбором статистики об 

ошибках, текущих соединениях, состоянии портов и соединений. Содержание и форма вы-

ходной информации зависят от операционной системы, но обычно выводятся следующие 

данные: список соединений, статистика сетевых интерфейсов, статистика по буферам дан-

ных, содержание таблицы маршрутизации, статистика работы протоколов. Характер выво-

димой информации можно выбирать с помощью опций командной строки. Рассмотрим ос-

новные возможности мониторинга с помощью утилиты netstat.  

5.1. Список соединений  

Утилита netstat обладает набором ключей для отображения портов, находящихся в ак-

тивном и/или пассивном состоянии. Таким образом, можно получить список всех серверных 

приложений, работающих на данном компьютере. Отметим, что формат списка соединений 

для сервера с системой NAT и для клиентской машины будет разным.  

Информация выводится столбцами. В первом из них указан протокол, затем размеры 

очередей приема и передачи для установленного соединения на данной машине (на другом 

конце соединения размеры очередей могут быть другими), локальный и удаленный адреса и 

текущее состояние соединения.  

Пример:  

 



 

 
Состояние соединения имеет значение только для протокола TCP. Протокол UDP факта 

установления соединения не проверяет.  

5.2. Содержание таблицы маршрутизации  

Каждое соединение машины с сетью называется сетевым интерфейсом. Машина, име-

ющая более одного интерфейса, может принимать данные по одному интерфейсу и переда-

вать их по другому, осуществляя пересылку данных между сетями. Эта функция называется 

маршрутизацией, а машина, выполняющая ее – шлюзом.  

Данные маршрутизации хранятся в так называемых таблицах маршрутизации, которые 

могут быть статическими и динамическими в зависимости от уровня сети и протокола марш-

рутизации. Для направления пакета по конкретному адресу подбирается наилучший маршрут 

согласно метрике. Если такой маршрут отсутствует, и нет маршрута по умолчанию, то от-

правителю возвращается сообщение об ошибке.  

Утилита netstat -rпозволяет отображать таблицу маршрутизации. Пункты назначения и 

шлюзы могут показываться в виде имен машин или в виде их IP-адресов. Флагидаютоценку-

маршрута.  

Пример:  

 
5.3. Статистика сетевых интерфейсов При использовании ключа-е на экран будут выве-

дены статистические данные всех используемых Ethernet-интерфейсов. Исходя из них, мож-

но выяснить, исправно ли соединение с сетью.  



 

Пример:  

 
Ошибки являются следствием проблем в кабельной системе или следствием неисправ-

ности платы сетевого адаптера. В нормально работающей сети количество конфликтов (RX-

OVR, TX-OVR) не должно превышать 3% от числа пакетов, а другие ошибки не должны со-

ставлять более 0,5% от общего числа пакетов.  

5.4. Статистика передачи данных Использование netstat -s позволяет вывести содержи-

мое счетчиков сетевых программ. В выходной информации есть разделы, относящиеся к раз-

личным протоколам: IP, ICMP, TCP, UDP. С ее помощью можно определить место появле-

ния ошибки в принятом пакете.  

Пример:  
 



 



 

 
Изучаемые в процессе выполнения лабораторной работы средства мониторинга отно-

сятся к универсальным в сетях IP. Они являются встроенными во все операционные системы 

с поддержкой IP, работают как с IPv4, так и с IPv6.Для своей работы утилита netstat исполь-

зует статистику, собранную при помощи ICMP. Так как ICMP для IPv4 и IPv6 имеет отличия, 

связанные непосредственно с изменением формата заголовка, то и результат для этих прото-

колов будет отличаться. Современные операционные системы поддерживают обе версии 

ICMP.  

Задание на лабораторную работу:  

1. Провести трассировку трех узлов по заданию преподавателя. По результатам постро-

ить графики зависимости времени прохождения пакета от номера узла. Указать шлюзы пере-

хода из одной сети в другую. Листинги трассировки привести в отчете.  

2. Провести оценку работоспособности узлов: узлов в подсети лаборатории, шлюза 

подсети, 5 узлов из ранее сделанных трассировок. Оценить TTLдля каждого из них.  

3. Запустить несколько сетевых приложений на клиентской машине (например, не-

сколько сайтов, интернет-мессенджер и т.п.). Снять с клиентской машины при помощи ути-

литы netstatтаблицу маршрутизации, список соединений, статистику передачи данных, со-

стояние интерфейса Ethernet. На основании списка соединений построить карту сети (см. 

лаб.1). На основе таблицы маршрутизации зарисовать архитектуру сети.  

К защите:  



 

1. Знать основные принципы мониторинга сетей, характеристики сетей (TTL, время 

приема-передачи и т.п.), принципы работы средств мониторинга (всех используемых в лабо-

раторной работе утилит).  

2. Уметь использовать средства мониторинга IP-сетей.  

3. Представить отчет, содержащий листинги работоспособности узлов, результаты 

трассировки, графики зависимости времени прохождения пакета от номера узла, статистику 

работы сети согласно netstat, карту сети, архитектуру сети на основе таблицы маршрутиза-

ции. 
 

Тест к дифференцированному зачету по МДК.04.01. 

Вариант № 1.  

 Вопрос 1. (Сложность — A) Единая система компьютерных сетей, объединенных на 

базе общего протокола TCP/IP        

        *Ответ 1. Интранет  

        Ответ 2. WWW  

        Ответ 3. Интернет  

        Ответ 4. Локальная сеть  

 

Вопрос 2. (Сложность — A) К классификации сетей "По территориальной распро-

страненности" не относится:  

        Ответ 1. Региональная  

        Ответ 2. Глобальная  

        Ответ 3. Городская  

      *Ответ 4. Локальная  

 

 Вопрос 3. (Сложность — A) Устройство для подключения компьютеров к сети Ин-

тернет  

        Ответ 1. Кабель  

      *Ответ 2. Модем  

        Ответ 3. USB  

        Ответ 4. Концентратор  

 

 Вопрос 4. (Сложность — A) Что НЕ нужно для подключения к кабельному Интерне-

ту?        

        *Ответ 1. Модем  

        Ответ 2. Кабель  

        Ответ 3. Сетевой адаптер  

        Ответ 4. Провайдер  

 

 Вопрос 5. (Сложность — A) Классификация сетей "по типу среды передачи" включа-

ет:  

        Ответ 1. Кабельные  

        Ответ 2. По радиоканалам  

        Ответ 3. В инфракрасном диапазоне  

      *Ответ 4. Все ответы верны  

 

 Вопрос 6. (Сложность — A) Общая схема соединения компьютеров в локальные сети 

называется...          



 

       Ответ 1. Типология  

      *Ответ 2. Топология  

        Ответ 3. Схема  

        Ответ 4. Нет правильного ответа  

 

 Вопрос 7. (Сложность — A) Какая из приведенных схем соединения компьютеров 

основывается на технологии "клиент-сервер"?  

        Ответ 1. Шина  

        Ответ 2. Кольцо  

      *Ответ 3. Звезда  

        Ответ 4. Нет правильного ответа  

 

 Вопрос 8. (Сложность — A) Какая из приведенных схем соединения компьютеров 

представляет собой последовательное соединение?  

      *Ответ 1. Шина  

        Ответ 2. Кольцо  

        Ответ 3. Звезда  

        Ответ 4. Нет правильного ответа  

 

 Вопрос 9. (Сложность — A) Какой кабель обеспечивает высокоскоростную передачу 

данных?          

        Ответ 1. коаксиальный  

        Ответ 2. витая пара  

      *Ответ 3. оптоволокно  

        Ответ 4. нет правильного ответа  

 

 Вопрос 10. (Сложность — A) Скорость передачи данных равна 600Мбит/мин. Это со-

ставляет ... Мбит/с  

        Ответ 1. 100  

      *Ответ 2. 10  

        Ответ 3. 600  

        Ответ 4. 3600  

 

Вопрос 11. (Сложность — A) Для открытия web-страницы используется протокол...  

         Ответ 1. POP3  

      *Ответ 2. HTTP  

        Ответ 3. CMPT  

        Ответ 4. FTP  

  

Вопрос 12. (Сложность — A) Протокол FTP служит для:  

        Ответ 1. передачи гипертекста  

      *Ответ 2. передачи файлов  

        Ответ 3. управления передачи сообщениями  

        Ответ 4. запуска программы с удаленного компьютера  

  

Вопрос 13. (Сложность — A) Для просмотра WEB-страниц предназначены:  



 

        Ответ 1. поисковые серверы  

      *Ответ 2. программы браузеры  

        Ответ 3. телеконференции  

        Ответ 4. провайдеры  

  

Вопрос 14. (Сложность — A) Выберите корректный адрес электронной почты:  

      *Ответ 1. ivan_petrov@mail.ru  

        Ответ 2. ivan petrov@mail.ru  

        Ответ 3. ivan_petrov@mail  

        Ответ 4. ivanpetrov.mail.ru  

  

Вопрос 15. (Сложность — A) Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 

user_name@mtunet.ru. Каково имя домена верхнего уровня?  

        Ответ 1. user_name  

      *Ответ 2. ru  

        Ответ 3. mtu-net.ru  

        Ответ 4. mtu-net  

  

Вопрос 16. (Сложность — A) Компьютер, подключенный к сети Internet, обязательно 

имеет         Ответ 1. WEB-страницу;  

        Ответ 2. URL-адрес;  

        Ответ 3. доменное имя;  

      *Ответ 4. IP-адрес  

  

Вопрос 17. (Сложность — A) Выберите корректный IP-адрес компьютера в сети  

        Ответ 1. 137.128.255.306  

      *Ответ 2. 108.214.198.0  

        Ответ 3. 255.255.12.256  

        Ответ 4. 10.10.0.1255  

  

Вопрос 18. (Сложность — A) Какой домен верхнего уровня означает "военная органи-

зация"?         

Ответ 1. com    

Ответ 2. gov  

*Ответ 3. mil  

Ответ 4. edu  

  

Вопрос 19. (Сложность — B) Определите номер компьютера в сети по IP 

137.128.255.106       *Ответ 1. 106  

        Ответ 2. 128.255.106  

        Ответ 3. 255.106  

        Ответ 4. 137.128.255.106  

  

Вопрос 20. (Сложность — B) Модем, передающий информацию со скоростью 28 800 

бит/с, за 1 секунду сможет передать:  

        Ответ 1. Видео файл (3,6 Мбайт)  



 

        Ответ 2. Две страницы текста (3600 байт)  

        Ответ 3. Аудио файл (360 Кбайт)  

        Ответ 4. Рисунок (36 Кбайт)  

  

Вариант № 2.  

  

Вопрос 1. (Сложность — A) Глобальная сеть - это ...  

        Ответ 1. система, связанных между собой компьютеров  

        Ответ 2. система, связанных между собой локальных сетей  

        Ответ 3. система, связанных между собой локальных телекоммуникационных се-

тей  

      *Ответ 4. система, связанных между собой локальных сетей и компьютеров от-

дельных пользователей  

  

Вопрос 2. (Сложность — A) Чтобы соединить два компьютера по телефонным линиям 

связи необходимо иметь:  

        Ответ 1. модем  

     * Ответ 2. два модема  

        Ответ 3. телефон, модем и специальное программное обеспечение  

        Ответ 4. по модему на каждом компьютере и специальное программное обеспе-

чение  

  

Вопрос 3. (Сложность — A) E-mail - это:          

        Ответ 1. поисковая программа  

        Ответ 2. название почтового сервера  

        Ответ 3. почтовая программа  

      *Ответ 4. обмен письмами в компьютерных сетях(электронная почта)  

  

Вопрос 4. (Сложность — A) Протокол HTTP служит для:  

      *Ответ 1. передачи гипертекста  

        Ответ 2. передачи файлов  

        Ответ 3. управления передачи сообщениями  

        Ответ 4. запуска программы с удаленного компьютера  

  

Вопрос 5. (Сложность — A) Какие компоненты вычислительной сети необходимы для 

организации одноранговой локальной сети?        

        *Ответ 1. модем, компьютер-сервер  

        Ответ 2. сетевая плата, сетевое программное обеспечение  

        Ответ 3. компьютер-сервер,рабочие станции,  

        Ответ 4. линии связи, сетевая плата, сетевое программное обеспечение  

  

Вопрос 6. (Сложность — A) Для просмотра WEB-страниц предназначены:  

        Ответ 1. поисковые серверы  

       *Ответ 2. браузеры  

       Ответ 3. телеконференции  

        Ответ 4. провайдеры  



 

  

Вопрос 7. (Сложность — A) Какая из приведенных схем соединения компьютеров 

представляет собой замкнутую цепочку?  

        Ответ 1. Шина  

      *Ответ 2. Кольцо  

        Ответ 3. Звезда  

        Ответ 4. Нет правильного ответа  

  

Вопрос 8. (Сложность — A) Какой кабель обеспечивает скоростю передачи данных до 

10 Мбит/с?        

        *Ответ 1. коаксиальный  

        Ответ 2. витая пара  

        Ответ 3. оптоволокно  

        Ответ 4. нет правильного ответа  

  

Вопрос 9. (Сложность — A) Для передачи файлов по сети используется протокол...            

        Ответ 1. POP3  

        Ответ 2. HTTP  

        Ответ 3. CMPT  

      *Ответ 4. FTP  

  

Вопрос 10. (Сложность — A) Выберите корректный адрес электронной почты:  

        Ответ 1. ivanpetrov@mail  

        Ответ 2. ivan_petrov.mail.ru  

        Ответ 3. ivan petrov.mail.ru  

      *Ответ 4. ivan_petrov@mail.ru  

  

Вопрос 11. (Сложность — A) Скорость передачи данных равна 6000Мбит/мин. Это 

составляет ... Мбит/с  

        Ответ 1. 10  

      *Ответ 2. 100  

        Ответ 3. 3600  

        Ответ 4. 36000  

  

Вопрос 12. (Сложность — A) Задан адрес электронной почты в сети Интернет: 

fortuna@list.ru. Каково имя почтового сервера?  

        Ответ 1. fortuna@list.ru  

        Ответ 2. fortuna  

       

  

Вопрос 13. (Сложность — A) Компьютер, подключенный к сети Internet, обязательно 

имеет          

        Ответ 1. URL-адрес;  

      *Ответ 2. IP-адрес  

        Ответ 3. WEB-страницу;  

        Ответ 4. доменное имя;  



 

  

Вопрос 14. (Сложность — A) Выберите корректный IP-адрес компьютера в сети  

      *Ответ 1.  108.214.198.112         

        Ответ 2. 18.274.198.0    

        Ответ 3. 1278.214.198  

        Ответ 4. 10,0,0,1225  

Вопрос 15. (Сложность — A) Топология компьютерной сети, в которой все компью-

теры сети присоединены к центральному узлу называется  

        Ответ 1. Шина  

        Ответ 2. Кольцо  

      *Ответ 3. Звезда  

        Ответ 4. Нет правильного ответа  

  

Вопрос 16. (Сложность — A) Какой домен верхнего уровня означает "образователь-

ный сайт"?  

        Ответ 1. mil  

        Ответ 2. gov  

        Ответ 3. com  

      *Ответ 4. edu  

  

Вопрос 17. (Сложность — A) Определите домен 2 уровня www.klyaksa.inform.net  

        Ответ 1. klyaksa  

        Ответ 2. inform  

        Ответ 3. www  

      *Ответ 4. net  

  

Вопрос 18. (Сложность — B) Определите номер компьютера в сети по IP 

215.128.255.106          

        Ответ 1. 215.128.255.106  

        Ответ 2. 128.255.106  

        Ответ 3. 255.106  

      *Ответ 4. 106  

  

Вопрос 19. (Сложность — A) Протокол – это ...  

        Ответ 1. способность компьютера посылать файлы через каналы передачи ин-

формации  

        Ответ 2. устройство для работы локальной сети  

      *Ответ 3. стандарт передачи данных через компьютерную сеть          

        Ответ 4. стандарт отправки сообщений через электронную почту  

  

Вопрос 20. (Сложность — B) Сколько времени будет проходить передача файла раз-

мером 128 кбайт по сети, скорость которой составляет 128Кбит/с?  

      *Ответ 1. 8 с.          

        Ответ 2. 1 с.  

        Ответ 3. 1 мин.  

        Ответ 4. 10 с 



 

Задания к дифференцированному зачету по ПП.04. 

Целью оценки по производственной практике является оценка:   

1) профессиональных и общих компетенций;   

2) практического опыта и умений.  

Оценка по производственной практике выставляется на основании данных аттестаци-

онного листа (характеристики профессиональной деятельности студента на практике) с ука-

занием видов работ, выполненных обучающимся во время практики, их объема, качества 

выполнения в соответствии с технологией и (или) требованиями организации, в которой 

проходила практика.  

Виды работ.  

1. Создание концептуальной, логической и физической модели данных.  

2. Разработка серверной части базы данных в инструментальной оболочке.  

3. Разработка клиентской части базы данных в инструментальной оболочке.  

4. Построение запросов разных типов к базе данных на языке SQL.  

5. Создание, перестройка и удаление индекса.  

6. Создание хранимых процедур в   базах данных.  

7. Создание триггеров в   базах данных.  

8. Внесение изменений в базу данных с контролем целостности данных.  

9. Распределение привилегий пользователей  

10. Управление привилегиями пользователей  

 

Задачи для квалификационного экзамена по ПМ.04. 

Этапы выполнения комплексного практического задания 

1 Определить входные и выходные данные задачи  

2 Разработать данные для тестирования базы данных  

3 Спроектировать структуру реляционной базы данных  

4 Создать файл базы данных на SQL-сервере   

5 Создать SQL-запрос для обработки данных   

6 Выполнить отладку и тестирование SQL-запрос  

7 Определить круг пользователей базы данных и выполнить защиту информации 

на уровне пароля  

8 Оформить проектную и техническую документацию   

Задания для практического выполнения: 

Вариант № 01  

Спроектировать базу данных о Студентах (Фамилия, Имя, Отчество, пол, дата 

рождения, группа, ФИО классного руководителя). Создать запрос для формирования 

списка студентов заданной группы с указанием классного руководителя, с сортировкой 

по дате рождения и подсчетом именинников в каждом месяце.  

  

Вариант № 02  

Спроектировать базу данных Расписание (группа, номер урока, наименование 

предмета, ФИО преподавателя, номер аудитории). Необходимо создать запрос для рас-

чета количества уроков в каждой группе.  

  

Вариант № 03  



 

Спроектировать базу данных Пенсия (ФИО пенсионеров, номер почтового 

участка, ФИО почтальона, обслуживающего этот участок, сумма пенсии). Необходимо 

получить списки пенсионеров, пенсия которых меньше минимального размера оплаты 

труда по России  

  

Вариант № 04  

Спроектировать базу данных Кинотеатр (название фильма, страна, наименова-

ние кинотеатра, телефон кассы, начало сеанса, продолжительность фильма). Необходи-

мо организовать просмотр афиши по заданному кинотеатру.  

  

Вариант № 05  

Спроектировать базу данных Детский мед. пункт (ФИО, год рождения, дата 

прививки, названия прививки, возраст, когда должна быть сделана прививка). Необхо-

димо создать список детей, которым не была сделана указанная прививка с подсчетом 

их возраста.  

  

Вариант № 06  

Спроектировать базу данных Аптека (название, цена, назначение (жаропонижа-

ющие, сердечные и т.д.), дата окончания срока годности). Необходимо произвести по-

иск лекарств с истекшим сроком годности.  

  

Вариант № 07  

Спроектировать базу данных Автомобили (ФИО, адрес владельца, марка авто-

мобиля, год  выпуска, цвет, пробег). Необходимо получить списки владельцев автомо-

билей определенной марки с вычислением возраста автомобиля.  

  

Вариант № 08  

Спроектировать базу данных Урожай (вид растения (овощ, фрукт и т.д.), назва-

ния растений, цена продажи за 1 кг, собранное количество). Необходимо сформировать 

общую ведомость с расчетом суммы по каждому растению.  

  

Вариант № 09  

Спроектировать базу данных Подписки на газеты (наименование газеты, под-

писной индекс, цена подписки за месяц ФИО подписчика, домашний адрес, срок). 

Необходимо организовать просмотр данных о газетах, выписанных указанным подпис-

чиком.  

  

Вариант № 10  

Спроектировать базу данных Холодильники города (марку холодильника, дата 

изготовления, адрес изготовителя, цена холодильника, название магазина). Необходимо 

создать ведомость для сравнения цен на указанную марку холодильника по всем мага-

зинам.  

  

Вариант № 11  

Спроектировать базу данных Подписки на газеты (наименование газеты, изда-

тельство, цена подписки за месяц ФИО подписчика, срок). Необходимо квитанцию для 



 

оплаты подписки указанного подписчика с указанием газеты, сроком, суммой за каждое 

издание и общей  

  

Вариант № 12  

Спроектировать базу данных Печатные работы (дата выдачи задания, срок вы-

полнения, наименование работы, ФИО работника). Необходимо составить список всех 

работ, срок выполнения которых уже испек.  

  

Вариант № 13  

Спроектировать базу данных ЖД вокзал(номер поезда, категория поезда, стан-

ция назначения, время отправления и время прибытия). Необходимо выдать списки по-

ездов, следующих до определенной станции с указанием времени в пути.  

  

Вариант № 14  

Спроектировать базу данных Урожай (вид растения (овощ, фрукт и т.д.), назва-

ния растений, цена продажи за 1 кг, собранное количество). Необходимо создать отчет 

с расчетом общеего веса собранного уражая по каждому виду растения.  

  

Вариант № 15  

Спроектировать базу данных Телепередачи (название передачи, название канала, 

время начала передачи, время конца передачи, дата выхода). Необходимо получить 

список передач по заданному каналу с сортировкой по времени начала передачи.  

  

Вариант № 16  

Спроектировать базу данных Клубе собаководов (кличка собаки, порода, год 

рождения, ФИО владельца). Необходимо получить отчет по количеству собак в клубе 

по каждой породе.  

  

Вариант № 17  

Спроектировать базу данных Читальный зал (разделы, название книг, фамилию 

автора, издательство, год издания). Необходимо создать список книг по заданному раз-

делу, выпущенных не позднее указанного года .  

  

Вариант № 18  

Спроектировать базу данных Почта (сотрудники, имеются наименования услуг, 

цены на услуги). Необходимо получить информацию о работе указанного сотрудника  

  

Вариант № 19  

Спроектировать базу данных Магазин (название, категория (молочные, мясные и 

т.д.), цена, количество). Необходимо создать список самых дешевых товаров.  

  

Вариант № 20  

Спроектировать базу данных Детский сад (ФИО, дата рождения, домашний ад-

рес, название детского сада). Необходимо создать список детей, достигших школьного 

возраста 7 лет.  

  

Вариант № 21  



 

Спроектировать базу данных Рабочие заказы (дата выдачи задания, срок выпол-

нения, наименование работы, ФИО работника, результат). Необходимо создать список 

работ, которые уже должны быть выполнены.  

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ТЕСТОВЫХ ЗАДАНИЙ ПО КОМПЕТЕНЦИЯМ 

Код компе-

тенции 

Наименование 

компетенции 

Наименование инди-

каторов сформиро-

ванности компетен-

ции 

Наименование 

дисциплины 

Семестр Номер 

задания 

ПК 2.1. Разрабатывать 

требования к 

программным 

модулям на ос-

нове анализа 

проектной и 

технической до-

кументации на 

предмет взаимо-

действия компо-

нент 

− знать о методоло-

гиях разработки про-

граммного обеспече-

ния; методы и ин-

струменты для ана-

лиза требований; 

− понимать техноло-

гии и платформ, на 

которых будет разра-

батываться про-

граммное обеспече-

ние; 

− уметь читать и 

интерпретировать 

проектную и техни-

ческую документа-

цию; 

− уметь выявлять и 

формулировать тре-

бования на основе 

бизнес-целей и по-

требностей пользова-

телей; 

− уметь проводить 

анализ существую-

щих решений и их 

недостатков; 

− разрабатывать 

требования к про-

граммным модулям 

МДК 02.01 

Технология 

разработки 

программного 

обеспечения 

6 1-5 

ПК 2.4. Осуществлять 

разработку те-

стовых наборов 

и тестовых сце-

нариев для про-

граммного обес-

печения 

− знать типы тести-

рования (функцио-

нальное, нефункцио-

нальное, регрессион-

ное, нагрузочное и 

т.д.);  

− знать жизненный 

цикл разработки про-

граммного обеспече-

ния; 

− знать стандарты и 

лучшие практики по 

созданию тестовой 

документации (те-

МДК 02.01 

Технология 

разработки 

программного 

обеспечения 

6 6-10 



 

стовые планы, тесто-

вые наборы, тесто-

вые сценарии); 

− знать различные 

инструменты для ав-

томатизации тести-

рования; 

− уметь анализиро-

вать требования к 

программному обес-

печению и выявлять 

тестовые случаи на 

основе этих требова-

ний; 

− уметь разрабаты-

вать тестовые набо-

ры, которые покры-

вают все аспекты 

функциональности 

программного обес-

печения; 

− выявлять незначи-

тельные ошибки и 

несоответствия в 

программном обес-

печении 

ПК 2.5. Производить ин-

спектирование 

компонент про-

граммного обес-

печения на 

предмет соот-

ветствия стан-

дартам кодиро-

вания 

− знать специфиче-

ских стандартов ко-

дирования для ис-

пользуемого языка 

программирования; 

− знать методологии 

разработки, которые 

влияют на процесс 

инспектирования; 

− уметь анализиро-

вать код на предмет 

соответствия стан-

дартам и выявления 

потенциальных про-

блем; 

− уметь документи-

ровать результаты 

инспекции, включая 

выявленные пробле-

мы и рекомендации 

по их устранению; 

− замечать мелкие 

ошибки и несоответ-

ствия, которые могут 

повлиять на качество 

кода; 

− четко и эффектив-

МДК 02.01 

Технология 

разработки 

программного 

обеспечения 

6 11-15 



 

но общаться с разра-

ботчиками и другими 

членами команды 

для обсуждения ре-

зультатов инспекции 

 

РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЗАДАНИЙ ПО УРОВНЯМ СЛОЖНОСТИ 

Код компе-

тенции 

Индикатор сфор-

мированности 

компетенции 

Номер 

зада-

ния 

Тип задания Уровень 

сложности 

Время вы-

полнения 

ПК 2.1. уметь читать и ин-

терпретировать 

проектную и тех-

ническую доку-

ментацию 

1 задание комбини-

рованного типа с 

выбором несколь-

ких вариантов от-

вета из предло-

женных и развер-

нутым обоснова-

нием выбора 

высокий 5 мин 

ПК 2.1. знать о методоло-

гиях разработки 

программного 

обеспечения; ме-

тоды и инстру-

менты для анализа 

требований; 

уметь выявлять и 

формулировать 

требования на ос-

нове бизнес-целей 

и потребностей 

пользователей 

2 задание закрыто-

го типа на уста-

новление соот-

ветствия 

повышен-

ный 

3 мин 

ПК 2.1. знать о методоло-

гиях разработки 

программного 

обеспечения; ме-

тоды и инстру-

менты для анализа 

требований 

3 задание открыто-

го типа с кратким 

ответом 

базовый 1 мин 

ПК 2.1. знать о методоло-

гиях разработки 

программного 

обеспечения; ме-

тоды и инстру-

менты для анализа 

требований 

4 задание открыто-

го типа с кратким 

ответом 

базовый 1 мин 

ПК 2.1. знать о методоло-

гиях разработки 

программного 

обеспечения 

5 задание комбини-

рованного типа с 

выбором одного 

верного ответа из 

четырех предло-

женных и обосно-

ванием выбора 

повышен-

ный 

3 мин 



 

ПК 2.4. знать типы тести-

рования (функци-

ональное, нефунк-

циональное, ре-

грессионное, 

нагрузочное и т.д.) 

6 задание комбини-

рованного типа с 

выбором несколь-

ких вариантов от-

вета из предло-

женных и развер-

нутым обоснова-

нием выбора 

высокий 5 мин 

ПК 2.4. знать типы тести-

рования (функци-

ональное, нефунк-

циональное, ре-

грессионное, 

нагрузочное и т.д.) 

7 задание закрыто-

го типа на уста-

новление соот-

ветствия 

повышен-

ный 

3 мин 

ПК 2.4. знать стандарты и 

лучшие практики 

по созданию те-

стовой докумен-

тации (тестовые 

планы, тестовые 

наборы, тестовые 

сценарии) 

8 задание открыто-

го типа с кратким 

ответом 

базовый 1 мин 

ПК 2.4. знать стандарты и 

лучшие практики 

по созданию те-

стовой докумен-

тации (тестовые 

планы, тестовые 

наборы, тестовые 

сценарии) 

9 задание открыто-

го типа с кратким 

ответом 

базовый 1 мин 

ПК 2.4. знать стандарты и 

лучшие практики 

по созданию те-

стовой докумен-

тации (тестовые 

планы, тестовые 

наборы, тестовые 

сценарии) 

10 задание комбини-

рованного типа с 

выбором несколь-

ких вариантов от-

вета из предло-

женных и развер-

нутым обоснова-

нием выбора 

высокий 5 мин 

ПК 2.5. знать методологии 

разработки, кото-

рые влияют на 

процесс инспекти-

рования 

11 задание комбини-

рованного типа с 

выбором несколь-

ких вариантов от-

вета из предло-

женных и развер-

нутым обоснова-

нием выбора 

высокий 5 мин 

ПК 2.5. знать методологии 

разработки, кото-

рые влияют на 

процесс инспекти-

рования 

12 задание закрыто-

го типа на уста-

новление соот-

ветствия 

повышен-

ный 

3 мин 

ПК 2.5. знать методологии 

разработки, кото-

13 задание открыто-

го типа с кратким 

базовый 1 мин 



 

рые влияют на 

процесс инспекти-

рования 

ответом 

ПК 2.5. знать методологии 

разработки, кото-

рые влияют на 

процесс инспекти-

рования 

14 задание открыто-

го типа с кратким 

ответом 

базовый 1 мин 

ПК 2.5. знать методологии 

разработки, кото-

рые влияют на 

процесс инспекти-

рования 

15 задание комбини-

рованного типа с 

выбором одного 

верного ответа из 

четырех предло-

женных и обосно-

ванием выбора 

высокий 5 мин 

 

Номер 

задания 

Задание Варианты ответов 

1 Прочитайте текст, выбе-

рите правильные ответы и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответов: 

 

Документирование требова-

ний должно обеспечивать: 

1) легкость в понимании и интерпретации. 

2) доступность для всех членов команды. 

3) секретность информации от всех заинтересо-

ванных сторон 

Ответ: 

2 Прочитайте текст и уста-

новите соответствие 

 

Аспекты разработки требо-

ваний и их значении в про-

цессе создания программно-

го обеспечения: 

К каждой позиции, данной в левом столбце, подбе-

рите соответствующую позицию из правого столб-

ца: 

Наименование Описание 

А Анализ требований 1 Оценка и проверка 

корректности и пол-

ноты требований 

Б Интервью с поль-

зователями 

2 Сбор информации о 

потребностях поль-

зователей через бе-

седы 

В Нефункциональные 

требования 

3 Требования, касаю-

щиеся производи-

тельности, безопас-

ности и удобства 

использования 

Г Верификация тре-

бований 

4 Создание предвари-

тельной версии си-

стемы для визуали-

зации требований 

Д Прототипирование 5 Изучение и уточне-

ние требований для 

их дальнейшего ис-

пользования 

Запишите выбранные цифры под соответствующи-

ми буквами: 

А Б В Г Д 

     



 

 

 

3 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте 

термин): 

 

Процесс проверки и под-

тверждения того, что требо-

вания соответствуют ожида-

ниям заинтересованных сто-

рон и являются полными, 

корректными и непротиво-

речивыми. 

Ваш ответ: __________ 

4 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте 

термин): 

 

Процесс проверки требова-

ний на предмет их коррект-

ности и выполнимости, что 

включает в себя создание 

тестовых сценариев и случа-

ев, основанных на этих тре-

бованиях. 

Ваш ответ: __________ 

5 Прочитайте текст, выбе-

рите правильный ответ и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответа: 

 

Что является основным 

принципом методологии 

Scrum? 

1) постоянное планирование и контроль 

2) непрерывная интеграция и развертывание 

3) итеративное и инкрементное развитие 

4) полное документирование всех требований 

Ответ: 

6 Прочитайте текст, выбе-

рите правильные ответы и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответов: 

 

Какие из следующих типов 

тестирования относятся к 

основным категориям тести-

рования программного обес-

печения? 

 

1) функциональное тестирование 

2) нефункциональное тестирование 

3) регрессионное тестирование 

4) нагрузочное тестирование 

5) модульное тестирование 

6) интеграционное тестирование 

7) статическое тестирование 

8) кросс-браузерное тестирование 

Ответ: 

7 Прочитайте текст и уста-

новите соответствие 

 

Типы тестирования и их ха-

рактеристики: 

К каждой позиции, данной в левом столбце, подбе-

рите соответствующую позицию из правого столб-

ца: 

Наименование Описание 

А Функциональное 

тестирование 

1 Тестирование про-

изводительности си-

стемы под нагрузкой 

Б Нефункциональное 

тестирование 

2 Тестирование от-

дельных компонен-

тов или модулей 



 

программы 

В Регрессионное те-

стирование 

3 Проверка, что изме-

нения в коде не 

нарушили суще-

ствующий функцио-

нал 

Г Нагрузочное те-

стирование 

4 Тестирование, 

направленное на 

проверку работы си-

стемы в соответ-

ствии с требования-

ми 

Д Модульное тести-

рование 

5 Тестирование взаи-

модействия не-

скольких модулей 

или компонентов 

системы 

Е Интеграционное 

тестирование 

6 Тестирование, кото-

рое оценивает пара-

метры, не связанные 

с функционально-

стью, такие как про-

изводительность, 

безопасность и 

удобство использо-

вания 

Запишите выбранные цифры под соответствующи-

ми буквами: 

А Б В Г Д Е 

      

 

 

8 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте сло-

во): 

 

Тестовый __________ – это 

документ, который опреде-

ляет стратегию тестирова-

ния, цели, объем, подходы, 

ресурсы и график тестирова-

ния. Он служит основой для 

всех последующих тестовых 

активностей. 

Ваш ответ: __________ 

9 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте сло-

во): 

 

Тестовый __________ – это 

коллекция тестов, которые 

предназначены для проверки 

определенной функциональ-

ности или компонента си-

Ваш ответ: __________ 



 

стемы. Наборы могут быть 

организованы по различным 

критериям, например, по 

функциональным областям 

или типам тестирования. 

10 Прочитайте текст, выбе-

рите правильный ответ и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответа: 

 

Какой элемент не является 

обязательным для включения 

в тестовый план? 

1) цели тестирования 

2) описание тестового окружения 

3) список всех тестовых сценариев 

4) ресурсы, необходимые для тестирования 

Ответ: 

11 Прочитайте текст, выбе-

рите правильные ответы и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответов: 

 

Какая из следующих методо-

логий разработки программ-

ного обеспечения наиболее 

сильно влияет на процесс 

инспектирования и требует 

регулярных проверок и об-

ратной связи на каждом эта-

пе? 

1) водопадная модель 

2) agile 

3) спиральная модель 

4) модель v 

Ответ: 

12 Прочитайте текст и уста-

новите соответствие 

 

Соответствие методологий 

разработки и их влияния на 

процесс инспектирования: 

 

К каждой позиции, данной в левом столбце, подбе-

рите соответствующую позицию из правого столб-

ца: 

Наименование Описание 

А Водопадная модель 1 Частые проверки 

и обратная связь 

на каждом этапе 

Б Agile 2 Инспектирование 

на поздних ста-

диях разработки 

В Спиральная модель 3 Инспектирование 

интегрируется в 

итерации и фазы 

разработки 

Г Модель V 4 Проверки на 

каждом уровне 

системы, вклю-

чая тестирование 

и валидацию 

Запишите выбранные цифры под соответствующи-

ми буквами: 

А Б В Г 

    
 

13 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте сло-

во): 

 

Ваш ответ: __________ 



 

__________ – это процесс 

проверки соответствия про-

дукта или системы опреде-

лённым требованиям и ожи-

даниям пользователей. В 

контексте разработки про-

граммного обеспечения ва-

лидация отвечает на вопрос: 

«Создан ли продукт, кото-

рый действительно нужен 

пользователю?» 

14 Прочитайте текст и запи-

шите ответ (вставьте сло-

во): 

 

__________ программного 

обеспечения – это формаль-

ный процесс проверки и ана-

лиза программного продукта 

или его компонентов с целью 

выявления дефектов, несоот-

ветствий или нарушений 

требований. Этот процесс 

включает в себя системати-

ческую оценку документа-

ции, кода, дизайна и других 

артефактов разработки. 

Ваш ответ: __________ 

15 Прочитайте текст, выбе-

рите правильный ответ и 

запишите аргументы, обос-

новывающие выбор ответа: 

 

Какая из следующих методо-

логий разработки программ-

ного обеспечения наиболее 

сильно влияет на процесс 

инспектирования, в частно-

сти на его частоту и структу-

ру? 

1) водопадная модель 

2) agile 

3) спиральная модель 

4) rad (rapid application development) 

Ответ: 

 

Ключи: 

№ зада-

ния 

Верный ответ Ключи к критериям оценивания 

1 12 

Документирование требова-

ний должно быть ясным и по-

нятным, чтобы все участники 

проекта могли легко интер-

претировать его содержание. 

Требования должны быть до-

ступны всем членам команды, 

чтобы обеспечить прозрач-

ность и согласованность в ра-

Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 



 

боте. 

2 А5Б2В3Г1Д5 Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; неверный ответ или его отсутствие – 

0 баллов 

3 Верификация Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

4 Тестирование Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

5 3 

Итеративное развитие подра-

зумевает, что проект разбива-

ется на небольшие циклы 

(итерации). 

Инкрементное развитие озна-

чает, что команда добавляет 

новый функционал к уже су-

ществующему в каждом 

спринте. 

Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

6 123456 Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

7 А4Б6В3Г1Д2Е5 Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

8 План Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

9 Набор Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

10 3 

В тестовом плане должны 

быть указаны цели, ресурсы и 

описание окружения, но спи-

сок всех тестовых сценариев 

обычно содержится в других 

документах, таких как тесто-

вые наборы. 

Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

11 3 

Agile-методологии акценти-

руют внимание на итератив-

ной разработке, частых про-

верках и обратной связи, что 

делает инспектирование 

неотъемлемой частью процес-

са разработки 

Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

12 А2Б1В3Г4 Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

13 Валидация Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 



 

отсутствует – 0 баллов 

14 Инспектирование Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

15 2 

В Agile-методологиях инспек-

тирование (включая код-

ревью и другие формы про-

верки) происходит часто и ре-

гулярно, что способствует 

быстрому выявлению и устра-

нению дефектов. 

Полное совпадение с верным ответом оценивает-

ся 1 баллом; если допущены ошибки или ответ 

отсутствует – 0 баллов 

 

 

 


